NOM |Law PRENOM |Kelley
GRADRE |Detective SURNOM |Hellfire
SEXE TAILLE YEUX
AGRE POIDS CHEVEUX
—Caractéristiques
Carrure 3 Perception |3 Points de vie 29
Charme 2 Réflexes 4 Points ’Ancienneté |0
Coordination |5 Sang-froid 3 Points A'Adrénaline |3
Education |2 Initiative Mini. Points TExpérience
_Points de Stages
Stage Niv Stage
Tir hellfire et afrikanner (pris 2 fois) 1 Stage conduite 2

Bonus
Capacitéls) spécialels)

[ {1]{[[E}+2 degats
Capacitéls) spécialels)
tir instictif (premier a tirer)
Tir dissuasif (+2D au jet de couverture)
Niv

Stage 1 Stage

Capacité(s) spéciale(s) Capacité(s) spéciale(s)

Capacitéls) spéciale(s)

—Compétences
[0 Armesd’Epaule  [Hellfire J4 +| [ Connaissance ( ] +| [ Intimidation 7+
[ Armesd’Epaule [ ] +| [ Connaissance ( ] +| [ leu +
[ Armesd’Epaule [ ] +| [ Connaissance ( ] +| [ Lancer 7+
[0 Armes de Contact [ 17 +| O Corpsacorps ( 15 +| [ Mécanique B +
07 Armes de Contact ( ] +| [ Corpsacorps ( ] +| [ Médecine ( ] +
(1 Armes de Contact [ ] +| [ Corpsacorps |( ] +| (1 Médecine ( ] +
01 Armes de Poing 7 +| [ Déguisement +| [ Pilotage (vToL 19 +
(0 Armes Lourdes ( Ji8 +| [ Discrétion 7 +| [ Pilotage ( ] +
(0 Armes Lourdes ( ] +| [ Electronique ( ] +| (1 Premiers secoures 8 +
[0 Athlétisme ( 15 +| [ Eloquence +| [ Psychologie +
[ Athlétisme ( ] +| [ Falsification +| [ Rhétorique +
[0 Bureaucratie 8 +| [ Informatique ( 17 +| ([ Scénedecrime 7+
[ Conduite [Voiture 14 +| O Informatique ( ] +| [ Tirenrafale ( 16 +
(1 Conduite ( ] +| [ Instinctde flic 9 +| [ Tirenrafale ( ) +
—Combat

Armes PR PU FA VRC Porté |'[H CT M Chargeurs
Colt afrikaneer 0 3 1 30 4 1 6 2
Hellfire 032fx (loc +1/-1| |0 3 2 4 75 2 2 18 2%




Blouson COPS (Protection 16+6)

Pantalon COPS [(Protection 116+6)

Masque de combat (Protection 2d6+6)
Casquette, Chemises et T-shirts COPS
Rangers, Ceinture et Holster

Paire(s) menotte(s) métalliquels) [ ]
Paire(s] menotte(s] plastigue(s] [ ]

—bDossier Personnel Styles
Origines Sociales :Enfant du ghetto (Date de naissance : ]
Etudes : 1a e
Entré dans le COPS : Concours recrtuement de terrain_([)ate de recrutement: ]
Langues étrangeres :
Equipement standard Signes particuliers

ancien metie : douane Hydra frontiere terreste Intercepteur

527 4+2) CEYTS VN Plaque et Radio-caméras Profil psychologique
Gants de sécurité et lunettes de soleil
Tonfa(PU:1/FA:3)
Mag-lite et Multi-tool
Chargeur(s) arme de service [ )
3 Grenade incendiaire (phosphore) (illégalle)
Bras droit Bras gauche
Stade dans I'échellede Swain: _ Type:
Effets:
Jambe droite Jambe gauche Renseignements personnels
Lieu de naissance :
Lieu de résidence :
Statut civile :
- Possessions et Biens Divers
Economie |20 $ Revenus |-80 $
—Helations
u Julie Skinner u Ben Hebert u Nom ‘ Adam Enright
‘I‘ Hydra ancienne boss ‘I‘ ancien collegue Hydra ‘I‘ Mélier\ Indic:chez les neocorleor 1
: Connaissances : Connaissances : Connaissances
é Branche douane terrestre é Pilotage auto é little italy
T T habite south central T petite mafia
n n n
i f i
0 0 0
. Nom |  Nom |  Nom ||
Métier Métier Métier
Connaissances Connaissances ‘ Connaissances
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