
 

FEUILLE DE PERSONNAGE  
 
 
 

 
 

 

   NOM                                       PRENOM 
 
 

GRADE                                       SURNOM 
 
 

  SEXE             TAILLE                   YEUX 
 
 

    AGE               POIDS              CHEVEUX 

JOUEUR : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Caractéristiques 
 

Carrure   

Perception    

Points de vie   
 

         

 

Charme   

Réflexes    

Points d’Ancienneté   
         

 

Coordination   

Sang-froid    

Points d’Adrénaline   
         

 

Education   

Initiative Mini.    

Points d’Expérience   
 

Points de Stages  
 

Stage Niv Stage Niv  Niv 
      
Bonus  Bonus  Bonus  

Capacité(s) spéciale(s) Capacité(s) spéciale(s) Capacité(s) spéciale(s) 
   
   

Stage Niv Stage Niv Stage Niv 
      
Bonus  Bonus  Bonus  

Capacité(s) spéciale(s) Capacité(s) spéciale(s) Capacité(s) spéciale(s) 
   
   

 

Compétences 
 Armes d’Epaule  (_________) +  Connaissance (_________) + Intimidation  +
 Armes d’Epaule  (_________) +  Connaissance (_________) + Jeu  +
 Armes d’Epaule  (_________) +  Connaissance (_________) + Lancer  +
 Armes de Contact   (_________) +  Corps à corps  (_________) + Mécanique  +
 Armes de Contact   (_________) +  Corps à corps  (_________) + Médecine   (_________) +
 Armes de Contact   (_________) +  Corps à corps  (_________) + Médecine   (_________) +
 Armes de Poing  +  Déguisement  + Pilotage    (_________) +
 Armes Lourdes   (_________) +  Discrétion  + Pilotage    (_________) +
 Armes Lourdes   (_________) +  Electronique (_________) + Premiers secoures  +
 Athlétisme   (_________) +  Eloquence  + Psychologie  +
 Athlétisme   (_________) +  Falsification  + Rhétorique  +
 Bureaucratie  +  Informatique  (_________) + Scène de crime  +
 Conduite    (_________) +  Informatique  (_________) + Tir en rafale  (_________) +
 Conduite    (_________) +  Instinct de flic  + Tir en rafale  (_________) +

 

Combat 
Armes  PR  PU FA VRC Porté VC  CT  M Chargeurs

              
                   

              
                   

              
                   

              
 



Dossier Personnel         Styles 
 

Origines Sociales :____________________(Date de naissance : _________) 
 

Etudes : _____________________________________________________
 

Entré dans le COPS : __________________(Date de recrutement : ________) 
 

Langues étrangères : ___________________________________________

 

_________________________________________
_________________________________________
_________________________________________
_________________________________________
_________________________________________

    

  
 

Equipement standard 
 

Blouson COPS (Protection 1d6+6) 

Signes particuliers 

_________________________________________
_________________________________________

 

P
__
__
__
__
__
__
__
__
 
 

    
 

R

 

 

 

 

Tête 
10 (+3)
 Pantalon COPS (Protection 1d6+6) 
Masque de combat (Protection 2d6+6) 
Casquette, Chemises et T-shirts COPS 
Rangers,  Ceinture et Holster 
Paire(s) menotte(s) métallique(s )     (_____)
Paire(s) menotte(s) plastique(s )        (_____)
Plaque et Radio-caméras 
Gants de sécurité et lunettes de soleil 
Tonfa (PU : 1/ FA : 3) 
Mag-lite et Multi-tool 
Chargeur(s) arme de service                 (_____)
_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________

_________________________________________
_________________________________________
_________________________________________
_________________________________________

 

Profil psychologique 

_________________________________________
_________________________________________
_________________________________________
_________________________________________
_________________________________________
_________________________________________
Stade dans l’échelle de Swain : ____  Type : ________ 
Effets : ___________________________________ 

_________________________________________
 

Renseignements personnels 
 

os
___
___
___
___
___
___
___
___

        
e
 
 
 

 
 
 
 
 

 
A 
l 
l 
i 
é 
 

I 
n 
f 
o  

 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
A 
l 
l 
i 
é 
 

I 
n 
f 
o  

 3 à 4  (+ 1) 

9 

 2 

8 

Bras droit Bras gauche 

Jambe gauche Jambe droite 

Poitrine Abdomen 
1

5 à 7  (+2)
_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________

 

Lieu de naissance : __________________________
Lieu de résidence : __________________________ 

Statut civile : _______________________________
sessions et Biens Divers 

____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________

                       Economie                                                                    $               Revenus                                                               $ 

lations 
Nom   NIV   Nom  NIV Nom  NIV

Métier      Métier   Métier   
                

Connaissances     Connaissances  Connaissances  
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Nom   NIV   Nom  NIV Nom  NIV
Métier      Métier   Métier   

                

Connaissances     Connaissances  Connaissances  
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